9 



PUB L1QUE FRAN t S E 



& Ob J 638 



I (NSTITUT 
NATIONAL DE 
LA PROPRIETE 
IN DUSTRI ELLE 




PCT /IB ' OT 7T1 3 3 1 7 
21 



BREVET D' INVENTION 



CERTIFICAT D'UTILITE - CERTIFICAT D'ADDITION 



COPIE OFFICIELLE 

Le Directeur general de I'lnstitut national de la propriete 
industrielle certifie que le document ci-annexe est la copie 
certifiee conforme d'une demande de titre de propriete 
industrielle deposee a I'lnstitut. 



Fait a Paris, le . 



.IXAOUilflfll 



RIORITY DOCUMENT 

JBMITTED OR TRANSMITTED IN 
COMPLIANCE WITH 
RULE 17.1(a) OR(b) 



Pour le Directeur general de I'lnstitut 
national de la propriete industrielle 
le Chef du D6partement des brevets 





Martine PUNCHE 



©EST AVAILABLE COPY 



siege 

26 bts, rue de Saint Petersbourg 
75800 PARIS cedex 08 
Telephone : 33 (0)1 53 04 53 04 
LA PROPRIETE Tetecople : 33 (0)1 53 04 45 23 
INDUSTRIELLE www.Jnpl.fr 



INSTITUT 
NATIONAL DE 




KATtOtUt 08 

LAKO*ftttTI 

inOOftTKICtVB 

26 bis, ree de Saint Petersbourg 
75800 Paris Cedex 08 

Telephone : 01 53 04 53 04 Telecople : 01 42 94 86 54 



REMISE DES PIECES 
OATE 

ueu4 SEPT 2002 

NATIONAL ATTHIBUE PAR UtNPI Qg Q02 7 

DATE DE DEPOT ATTWBUEE ft || g£p 2002 

PAR UNPI 



Vos references pour ce dossier 

(faeultatij) PHFR020092 



Bi»EY D'flNVENTION 
CERTIFICAT D'UTILITE k»ium<u 

Code de la proprtete intellectuelle - Uvre VI 

REQUfrTE EN DtUVRANCE 1/2 

Cet imprirne est a remplir lisiblement a Tencre noire oa sw w/260899 



||]NOM ET ADRESSE DU DEMANDEUR OU DU MANDATAIRE 
A QUI LA CORRESPON DANCE DOIT ETRE ADRESSEE 

Gregory BAQUE 
Societe Civile S.P.LD. 
156 Bd Haussmann 
75008 PARIS 



Confirmation d'lm depot par teiecople □ N° attrlbue par TINP! a ia telecopie 



S NATURE DE LA DEMANDE 



Demande de brevet 



Cociiez Tune des 4 cases suivantes 



Demande de certificat d'utilcte 



Demande divisionnaire 

Demande de brevet initiate 



□ 



Date I L 

Date I L 



Transformation d r une demande de 
brevet europeen Demande de brevet initiate 



□ 

N° 



Date L 



I T1TRE DE L'INVENTtON (200 cararteresou t 
Precede pour Taffichage d'uncontenu interactif. 



DECLARATION DE PRIORITY 
OU REQUITE DU BENEFICE DE 
LA DATE DE D£PdT D'UNE 
DEMANDE ANT&R1EURE FRANCHISE 



Pays ou organisation 
Date 1 / Z_ 



Pays ou organisation 
Date I / I— 



Pays ou organisation 
Date 1 / / 



N° 



□ sni y a d'autres prlorftes, cochez la case et utilises I'lmprime «SuRe» 



DEMANDEUR 



| I s r H y a d'autres demandeurs, cochez la case et utSlisez Plmprim^ «Suite» 



Nom ou denomination sociale 



KONINKLIJKE PHILIPS ELECTRONICS N.V. 



Prenoms 



Forme juridique 



Societe de droit Neerlandais 



N 6 SIREN 



Code APE-NAF 



Adresse 



Rue 



Groenenwoudseweg 1 



Code postal et viile 



5621 Iba eindhoven" 



Pays 



PAYS-BAS 



Nationality 



Neerlandais e 



N° de telephone (faeultatij) 



N° de teiecople (faeultatij) 



Adresse electronique (JactdtaiiJ) 



CEKTIF1CAT B'UTILITE 



REQUETE EN DEUVRANCE 2/2 



I REMISE OES PIECES 
LOATC- 



4 SEPT 2002 



UEU 



I N e D'ENJIECRSTStME 
1 NATIONAL ATTR1BUE PAR CINPl 



Vos references pour ce dossier : 

(facultatif) 



PHFR020092 



HI MANDATAIRE 



Nom 



Da54OW/260899 



BAQUE 



Gregory 



Cabinet ou Societe 



S.P.LD. 



N °de pouvoir permanent et/ou 
de lien contractuel 



07036 - Delegation de pouvoir 10473 



Adresse 



Rue 



156BdHaussraann 



Code postal et vllle 



75008 I PARIS 



N° de telephone (facultatif) 



01 40 76 80 30 



N° de telecopie (facultatif) 



Adresse electronique (facultotij) 



H KAPPORT DE RECHERCHE 



IWVEMTEUR (S) 



Les Inventeurs sont les demandeurs 



g Non Dans ce cas fournir une designation d'inventeur(s) separee 



Uniquement pour une demartde de brevet (y compris division et transformation) 



fetablissement immediat 
ou etabltssement differe 



Paiement echelonne de la redevance 



M REDUCTION BUTAUX 
DES REDEVAKCES 



HI 

□ 



Paiement en trois versements, uniquement pour les personnes physiques 

QOui 
GONon 



Uniquement pour les personnes physiques 

□ftequlse pour la premiere fols pour cette invention (joindretm avis de non-imposition) 
□Requise anterieurement a ce depflt (joindre une copie de la derision d'admission 
pour cette invention ou indiquer sa reference) : 



Si vous aves utilise I f lmprim6 «Sufte», 
indiquez le nomfare de pages jointes 



|S3 SIGNATURE DU DERflAtfSDEUR 
OU DU S\SANDATAIRE 
(Mom et qualftg du signataire) 

Gregory BAQUE 
Mandataire SPID 422-5/S008 
Paris le 04/09/2002 




VISA DE LA PRfcFECTU&E 

ou de vm?\ 

C. TRAN 



Z loi n°78-17 du 6 Janvier 1978 relative a Hnformatique. aux fichiers et aux libels s'appliqu^ reponses feites a ce formulaire. 
Eile garantit un droit d'acces et de rectification pour les donnees vous concernant aupres de 1 INP1. 



1 



Procede pour I'affichage d'un contenu interactif. 



5 DOMAINE TECHNIQUE 

La presente invention concerne un procede pour I'affichage d'au moins 
un element d'un contenu interactif sur un 6cran destine a afficher des donnees 
transmises dans un format de television numerique comprenant des sous-titres, 
grace a une interface de commande comprenant une pluralite d'entrees. 
10 L'invention concerne egalement un dispositif audiovisuel pour la 

conception d'un contenu interactif et un systeme de traitement de donnees pour le 
traitement d'un contenu interactif. 

L'invention trouve une application dans un systeme de television 
numerique, par exemple dans le systeme de television base sur ia norme DVB (DVB 
15 est i'abreviation de I'expression anglaise Digital Video Broadcasting). 

ETAT DE LA TECHNIQUE ANTERIEURE 

Dans des systemes de television, des informations additionnelles 
peuvent etre transmises avec un contenu audiovisuel. II s'agit, par exemple, 
20 d'informations concernant les programmes diffuses, des resultats sportifs, des 

provisions meteorologiques. Ces informations additionnelles sont transmises sous la : 
forme d'un contenu interactif, qui comprend des elements, un utilisateur pouvant 
naviguer d'un element a un autre grace a une interface de commande, par exemple 
une telecommande. 

25 La figure 1 donne un exemple d'un tel contenu interactif. Ce contenu 

interactif comprend des elements 11 a 16 accessibles a partlr d'un element racine 
10. Un utilisateur accede a I'element racine 10, par exemple en activant une touche 
predeterminee de sa telecommande. L'element racine 10 s'affiche alors sur I'ecran 
de I'utilisateur. Pour acceder a un autre element a partir de cet element racine 10, 

30 I'utilisateur doit activer la touche de sa telecommande correspondant a l'element 
desir<§. Par exemple, en activant la touche « 2 », I'utilisateur accede a I'element 13, 
qui s'affiche alors a I'ecran a la place de I'element racine 10. En activant a nouveau 
la touche « 2 », i'utilisateur accede a I'element 14. 

Un tel contenu interactif est generalement realise grace au teletexte. 

35 Par exemple, dans le format de television numerique DVB, un contenu interactif au 
format teletexte est numerise et transmis avec les donnees audiovisuelles, selon la 
norme EN 300 472 : « Digital Video Broadcasting - Specification for conveying ITU-R 
System B Teletext in DVB bitstreams », le format teletexte etant defini par la norme 
EBU SPB 492 : « Teletext Specification (625-line television system) » 
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Un inconvenient du teletexte reside dans le fait que les elements d'un 
contenu interactif au format teletexte poss&dent un nombre limite de couleurs, en 
general 16, ce qui les rend peu attrayants. Par ailleurs, les elements d'un contenu 

... . .-interactif au format -teletexte- couvrent generaJemeaL tout rAoanL.et.ae.presentent„ 
5 aucune transparence, de sorte qu'il n'est pas possible de visualiser en meme temps 
sur un ecran un element de contenu interactif et des donnees audiovisuelles tel un 
programme de television. D'autre part, le format teletexte ne permet de concevoir 
que des contenus interactifs sous forme de texte, ce qui rend un tel contenu 
interactif peu convivial. Par ailleurs, la transmission d'un contenu interactif au 

10 format teletexte necessite un debit important occupant une large bande passante, ce 
qui est un inconvenient puisque dans les systemes de television numerique, la bande 
passante est limitee. 



EXPOSE DE L'INVENTION 

15 Un but de t'invention est de proposer un procede d'affichage d'au 

moins un element d'un contenu interactif ne presentant pas les inconvenients 
mentionnes ci-dessus. 

Un procede d'affichage d'au moins un element d'un contenu interactif 
selon I'invention et tel que defini dans le paragraphe d'ouverture est caracterise en 

20 ce qu'un element du contenu interactif est compris dans un sous-titre interactif, un 
sous-titre interactif etant associe a une table de lien indiquant au moins une 
correspondance entre une entree de I'interface de commande et un autre sous-titre, 
I'affichage d'un sous-titre a partir d'un sous-titre interactif etant effectue en activant 
I'entree de I'interface de commande correspondant a ce sous-titre. 

25 L'invention tire parti du fait que, dans les formats de television 

numeriques comprenant des sous-titres, ces sous-titres possedent des 
fonctionnalites plus evoluees que le teletexte. Par exemple, les sous-titres DVB 
definis dans la norme ETS 300 743 : « Digital Video Broadcasting (DVB) ; Subtitling 
systems » comprennent des pages qui s'affichent a I'ecran, une page comprenant 

30 une ou plusieurs regions. Chaque region est caracterisee par ses dimensions, sa 

position sur I'ecran, une couleur de remplissage et un nombre maximum de couleurs, 
qui peut atteindre 256. Dans chaque region, des objets graphiques peuvent etre 
places, ces objets pouvant comporter des parties possedant un certain degre de 
transparence. Par consequent, un tel sous-titre peut-etre congu de sorte qu'il 

35 comprenne un nombre important de couleurs, qu'il s'affiche a un endroit desire de 
I'ecran, qu'il comprenne des objets graphiques de toute nature pouvant presenter 
certains degres de transparence. 

Par ailleurs, la transmission de tels sous-titres requiert un debit moins 
eieve que "la transmission a'un content* an formartetetexte; En effet, pour Kexemple 
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du format de television DVB, le debit de transmission de sous-titres est limite a 192 
kilo bits par seconde, alors qu'il atteint generalement 300 kilo bits par seconde pour 
le teletexte. 

Selon 1'invention, les elements du contenu interactif sont compris dans 
5 des sous-titres, appel<§s sous-titres interactifs. De la sorte, le contenu interactif 
possede les meme proprietes que les sous-titres. Par consequent, le contenu 
interactif peut etre compose d'objets graphiques de toute nature, presentant 
certains degres de transparence. Par ailleurs, le contenu interactif peut comprendre 
un grand nombre de couleurs, puisqu'il peut etre constitu<§ de regions, chacune 
10 pouvant comprendre 256 couleurs. D'autre part, le contenu interactif peut avoir des 
dimensions et une position a I'ecran d£sirees. Par exemple, il est possible qu'un 
element du contenu interactif n'occupe qu'une faible surface de I'ecran. Enfin, la 
transmission d'un tel contenu interactif necessite un debit moins eleve que le 
teletexte. 

15 Afin de permettre une interactivity entre un utilisateur et le contenu 

interactif, un sous-titre interactif est associe a une table de lien indiquant au moins \, 
une correspondance entre une entree de ('interface de commande et un autre sous- . 
titre. De la sorte, lorsqu'un element de contenu interactif est affiche a I'ecran et que, 
I'utilisateur active une entree de I'interface de commande, par exemple une touche - 

20 d'une telecommande, un nouvel element est affiche, ledit element etant compris 
dans le sous-titre correspondant a ladite entree de I'interface de commande. 

Preferentiellement, au moins un des elements du contenu interactif . 
est une page permanente, ladite page permanente etant definie par un type de page 
particulier. De la sorte, le procede d'affichage selon I'invention permet d'afficher un 

25 contenu interactif de meme nature qu'un contenu interactif au format teletexte. En 
effet, un contenu interactif possede des elements qui ne varient pas au cours du 
temps, tel i'element racine 10 de la figure 1. Selon I'invention, un tel element est un 
sous-titre interactif comprenant une seule page, qui est permanente, c'est a dire qui 
peut rester affichee indefiniment a I'ecran. Pour ce faire, ladite page est definie par 

30 un type de page particulier indiquant que cette page est permanente. Ceci permet 
de distinguer un page permanente d'une page de sous-titre classique, qui s'affiche 
pendant un temps predetermine. 

Avantageusement, ladite page permanente est transmise en carrousel. 
Lorsque le contenu interactif comprend un grand nombre de pages permanentes, il 

35 n'est pas possible de stocker toutes ces pages dans une memoire, afin de pouvoir y 
acceder grace au procede d'affichage selon I'invention. Pour pallier cet inconvenient, 
les pages permanentes sont transmises en carrousel, c'est a dire qu'elles sont 
transmises de fagon repetee au cours du temps, afin qu'un utilisateur puisse y avoir 
acces. 
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invention cortcerne 6galement un dispositif audiovisuel pour la 
conception d'un contenu interactif dans un format de television numerique 
comprenant des sous-titres, ledit dispositif audiovisuel comprenant des moyens pour 

inserer 4e~contenu interac±if_dans_d^^ moyens pour 

5 associer a un sous-titre interactif une table de lien indiquant au moins une 

correspondance entre une entree d'une interface de commande et un autre sous- 
titre. 

L'invention concerne egalement un systeme de traitement de donnees 
transmises dans un format de television numerique comprenant des sous-titres, ledit 

10 systeme de traitement comprenant des moyens pour decoder au moins un sous-titre 
interactif comprenant un element d'un contenu interactif, un sous-titre interactif 
etant associe a une table de lien indiquant au moins une correspondance entre une 
entree d'une interface de commande et un autre sous-titre, et des moyens pour 
afficher sur un ecran un sous-titre en fonction d'une entree de ('interface de 

15 commande. 

Avantageusement, le systeme de traitement comprend en outre des 
moyens de stockage d'au moins un element du contenu interactif, Ceci permet de 
stocker certains elements du contenu interactif, afin d'y acceder de fagon raplde. 



20 BREVE DESCRIPTION DES FIGURES 

L'invention sera mieux comprise et d'autres details apparaitront dans 
la description qui va suivre en regard des dessins annexes qui sont donnes a titre 
d'exemples non limitatifs et dans lesquels : 

la figure 1 est un schema bloc illustrant un exemple de contenu 

25 interactif ; 

la figure 2 est un schema bloc illustrant un reseau de communication 
mettent en ceuvre le precede d'affichage selon ['invention ; 

la figure 3 illustre une succession d'elements de contenu interactif 
affiches grace au procede d'affichage selon l'invention. 

30 

EXPOSE DETAILLE D'AU MOINS UN MODE DE REALISATION DE L'INVENTION 

La figure 2 illustre un reseau de communication mettant en oeuvre le 
procede d'affichage selon l'invention. Un tel reseau de communication comprend un 
dispositif de conception 21, un Smetteur 22, un reseau de transmission 23, un 
35 recepteur 24, un systeme de traitement de donnees 25, un ecran 26 et une interface 
de commande 27. L'exemple decrit par la suite s'appiique au format de television 
numerique DVB utilisant la norme de sous-titres ETS 300 743. Bien entendu, 
l'invention s'appiique a d'autres formats de television numerique comprenant des 
sous-titresV " 



5 



Grace au dispositif de conception 21, un contenu audiovisuel est 
concu. Un tel contenu audiovisuel comprend des donnees video, des donnees audio, 
des sous-titres classiques et un contenu interactif sous forme de sous-titres 
interactifs. Les sous-titres classiques sont utilises, par exemple, pour retranscrire 
5 sous forme ecrite les donnees audio, afin de faciliter la comprehension des 
malentendants ou de traduire les donnees audio dans une langue differente. 

Ce contenu audiovisuel est ensuite transmis par I'emetteur 22 vers le 
recepteur 24, via le reseau de transmission 23. L'emetteur 22 peut bien entendu 
faire partie integrante du dispositif de conception 21. Le reseau de transmission 23 

10 peut etre de nature diverse, notamment I'air dans le cas d'une transmission 
hertzienne ou des fibres optiques dans le cas d'une transmission par cable. 

Apres reception par le recepteur 24, le contenu audiovisuel est envoye 
vers le dispositif de traitement de donnees 25. Bien entendu, le recepteur 24 peut 
faire partie du dispositif de traitement de donnees 25. C'est notamment le cas dans 

15 un recepteur-decodeur pour television (en anglais Set-Top-Box). 

Le dispositif de traitement de donnees 25 decode les donnees video, 
les donnees audio et les sous-titres classiques, et envoie ces donnees decodees a j 
I'ecran 26 en vue d'un affichage. Les donnees video, les donnees audio et les sous- 
titres classiques sont ainsi affiches au fur et a mesure qu'ils sont transmis sur le 

20 reseau de transmission 23 et regus par le recepteur 24. On notera que le dispositif 
de traitement de donnees 25 et I'ecran 26 peuvent faire partie d'une meme entite , 
physique, par exemple un televiseur numerique. 

Lorsqu'un utilisateur desire afficher un element du contenu interactif, 
il active une entree predeterminee de I'lnterface de commande 27. Un signal est 

25 alors envoye au dispositif de traitement de donnees 25, indiquant qu'un element 
predetermine du contenu interactif doit etre affiche a I'ecran 26. Cet element 
predetermine correspond a un element racine du contenu interactif, a partir duquel 
I'utilisateur peut atteindre d'autres elements. En reprenant I'exemple de contenu 
interactif de la figure 1, I'element predetermine peut-etre I'element racine 10. 

30 L'entree predeterminee peut etre une touche de interface de commande 27 
intitulee, par exemple, « interactivity » ou « menu ». 

Ce signal engendre I'affichage du sous-titre interactif correspondent a 
I'element predetermine du contenu Interactif, comme il sera decrit en detail sur la 
figure 3. A partir de cet element predetermine, I'utilisateur accede a un autre 

35 element en activant l'entree de I'interface de commande 27 correspondant a cet 
autre element dans la table de lien du sous-titre interactif comprenant I'element 
predetermine, comme il sera decrit plus en detail sur la figure 3. Cet autre element 
peut etre un sous-titre interactif ou un sous-titre classique. Si cet autre element est 




un sous-titre interactif, I'utilisateur peut reiterer cette operation afin d'acceder a 
d'autres Elements. 

II est important de noter que I'interface de commande 27 peut 

- - -j>rendre-diverses -fopTjes^ Il ^euLs^jgjr.xl'iine teLecojBinaj^ _ _ 

5 traitement de donnees 25 par liaison infrarouge, de boutons de commande faisant 
partle du dispositif de traitement de donnees 25 ou de tout autre dispositif capable 
de generer un signal a partir d'une entree de commande, notamment un microphone 
et un dispositif de traitement de la voix actives par la voix de i'utilisateur. 

10 La figure 3 illustre une succession d'elements affiches grace au 

procede d'affichage selon invention. Dans cet exemple, un premier element 31 du 
contenu interactif est affiche par I'utilisateur. Pour ce faire, I'utilisateur active une 
entree de commande de son interface de commande, par exemple en appuyant sur 
la touche intitulee « interactivity » telle que decrite precedemment. L'element 31, 

15 qui est l'element racine du contenu interactif, est compris dans un sous-titre 
interactif. 

Un sous-titre se distingue des autres sous-titres par un numero de 
programme PID (de I'anglais Program IDentifier) et un identifiant « pagejd ». 
Plusieurs sous-titres peuvent avoir !e meme numero de programme PID ; des sous- 

20 titres ayant le meme numero de programme PID se distinguent par leurs identifiants. 

Une table standard PMT (de I'anglais Program Map Table) comprend ie 
numero de programme et I'identifiant d'un element racine du contenu interactif, 
c'est a dire l'element 31 dans le cas present. Lorsque I'utilisateur appuie sur la 
touche intitulee « interactivity », le dispositif de traitement de donnees accede a la 

25 table PMT, II decode alors tous les sous-titres ayant le meme numero de programme 
PID que l'element racine, jusqu'a ce qu'il decode un sous-titre ayant I'identifiant de 
l'element racine, stocke dans la table PMT. Ce sous-titre, qui correspond a l'element 
31, est alors affiche a I'ecran. 

L'element de contenu interactif 31 est compris dans un sous-titre 

30 interactif comprenant une seule page. Cette page peut comprendre une region de 
texte comprenant un fond transparent, et une region sans texte comprenant 
uniquement un fond transparent. De la sorte, lorsque l'element 31 est affiche a 
I'ecran en meme temps qu'un contenu audiovisuel tel un programme de television, le 
texte de l'element 31 se superpose au contenu audiovisuel, de sorte que I'utilisateur 

35 peut continuer a visualiser le programme de television, tout en ayant acces aux 
informations textuelles contenues dans l'element 31, 

Par ailleurs, il est possible, selon la norme ETS 300 743, de placer le 
sous-titre interactif comprenant l'element 31 dans une partie quelconque de I'ecran 
26, et "de "doriher des 'dTfhfcnsio'ns q uelconques a~ce sotis-titre interactif-Par exemple^ 
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un tel sous-titre peut etre place dans un coin de I'ecran 26, de maniere a ne pas 
g§ner la visualisation du programme de television. 

L'element 31 est une page permanente, c'est a dire qu'elle reste 
affichee a I'ecran tant que I'utilisateur ne requiert pas I'affichage d'une nouvelle 
5 page. Generalement, un sous-titre comprend plusieurs pages, qui sont affichees a 
I'ecran pendant une duree predefinie, par exemple de I'ordre de quelques secondes. 
Une page est caracterisee par un instant auquel elle est affichee et un instant 
auquel elle cesse d'etre affichee. C'est le cas d'une page d'un sous-titre classique, a 
laquelle un type de page « page_type » est associe, indiquant que cette page 

10 comprend un instant auquel elle est affichee et un instant auquel elle cesse d'etre 
affichee. Dans la norme ETS 300 743, les types de page « 0 », « 1 » et « 2 » sont 
utilises pour caracteriser de telles pages. 

Pour creer une page permanente, un type de page particulier est 
associe a la page du sous-titre interactif comprenant l'element interactif 31. Par 

15 exemple, le type de page « 3 » peut etre associe a une page permanente. Le 

dispositif de conception 21 associe ce type de page particulier a toutes les pages 
permanentes de sous-titres interactifs. Lorsque le dispositif de traitement de 
donnees 25 decode une telle page permanente, le type de page particulier lui 
indique que cette page doit rester affichee a I'ecran tant que I'utilisateur ne requiert 

20 pas I'affichage d'une nouvelle page. 

Une page permanente, tel l'element de contenu interactif 31, peut 
etre stockee dans le dispositif de traitement de donnees 25, grace a des moyens de 
stockage. De la sorte, lorsque I'utilisateur desire de nouveau acceder a ladite page 
permanente, I'acces a cette page est rapide. En particulier, il est avantageux de 

25 stocker l'element racine 31, puisque cet element possede une frequence d'acces 
assez elevee, etant donne que I'utilisateur y a acces des qu'il desire afficher des 
elements du contenu interactif. 

Cependant, un tel stockage de pages permanentes necessite une 
memoire importante, de sorte qu'il n'est parfois pas possible de stocker toutes les 

30 pages permanentes du contenu interactif. Afin de remedier a ce probleme, les pages 
permanentes sont transmises en carrousel, c'est a dire qu'elles sont transmises de 
facon repetee vers le dispositif de traitement de donnees 25. Par exemple, une page 
permanente peut etre transmise toutes les secondes. De la sorte, lorsque I'utilisateur 
desire acceder a cette page permanente et qu'il active I'entree de son interface de 

35 commande correspondant a cette page permanente, cette page s'affiche au bout 
d'un temps inferieur a une seconde. Afin de ne pas engendrer des temps d'affichage 
trop eleves, les pages permanentes sont transmises en carrousel avec une frequence 
de transmission assez elevee, par exemple une fois par seconde. Toutefois, pour ne 
pas encombrer le reseau de transmission, il est possible de transmettre les pages 
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permanentes ayant une frequence d'acces moins elevee avec une frequence de 
transmission moins elevee. 

Le sous-titre interactif comprenant ['element de contenu interactif 31 

est4ransmis-avec -une-table de4^^ 

5 une entree de I'lnterface de commande et un autre sous-titre. Cette table de lien est 
cn§ee par le dispositif de conception 21. Dans I'exemple de la figure 3, cette table de 
liens permet d'etablir les correspondances definies dans le tableau 1 ci-dessous. 



Entree de I'interface de 

commande 


Sous-titre 


1 


Informations 


2 


Meteo 


3 


Sports 



Tableau 1 : correspondances entre entree de ['interface de commande 



10 et sous-titres 

Pour acceder a I'element de contenu interactif intitule 
« Informations », I'utilisateur active ia touche « 1 » de sa telecommande. Pour 
acceder a I'element de contenu interactif 32 intitule « Sports », I'utilisateur active la 
15 touche « 3 » de sa telecommande. 

Le tableau 2 donne un exemple de table de lien associe au sous-titre 
interactif comprenant I'element de contenu interactif 31, cette table de lien 
respectant la syntaxe definie par la norme ETS 300 743. Cette table de lien est 
comprise dans un segment du sous-titre interactif comprenant I'element de contenu 
20 interactif 31, ce segment etant intitule « linkjnformation_segment » 



Syntaxe 


Valeur 


linkjnformation_segment 

{ 




Sync__byte 


0000 1111 


segment_type 


0x14 


Page J d 


0x500 


segmentjength 


1011 


{ 




key_code 


0x01 


reserved 


111 


Page^PID 


OxA5 
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Page_ID 


0x501 


} 




{ 




key_code 


0x02 


reserved 


111 


Page_PID 


0xA5 


Page_ID 


0x502 


} 




{ 




key_code 


0x03 


reserved 


111 


Page_PID 


0xA5 


Page_ID 


0x503 


} 




} 





Tableau 2 : table de lien 



Dans cette table de lien, les valeurs intitulees « key_code » 
correspondent aux entrees de interface de commande. La tableau 3 donne des 
5 exemples de telles valeurs pour une telecommande a touches 



Valeur « key_code » 


Entree de I'interface de 

commande 


0x00 a 0x09 


Touches numeriques 0 a 9 


OxOA 


Touche A 


OxOB 


Touche □ 


OxOC 


Touche □ 


OxOD 


Touche □ 


0x0 E 


Touche OK/validation 


OxOF 


Touche debut/fin 


0x10 


Touche rouge 


Oxll 


Touche verte 


0x12 


Touche jaune 


0x13 


Touche bleue 


Autres valeurs 


Reservees 



Table 3 : valeurs correspondant aux entrees de I'interface de 



commande 
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Dans la table de lien representee dans le tableau 2, la valeur intitulee 
« segment_type » permet de distinguer ia table de lien des autres elements 
constituant un sous-titre. 

- - -. - Les -ualeursjccpage^EID y> .et & page^LD associies. a_june entrjea.de _ . 

5 interface de commande correspondent au numero de programme et a I'identifiant 
du sous-titre correspondant a ladite entree de commande. On notera qu'une entree 
de commande peut correspondre a un sous-titre classique, c'est a dire un sous-titre 
ne comprenant pas de table de lien, par exemple un sous-titre comprenant la 
retranscription de la bande audio dans une langue differente de la langue de la 

10 bande audio. 

Dans I'exemple de la figure 3, I'utilisateur active la touche « 3 » de sa 
telecommande, afin d'acceder a I'element de contenu interactif 32 intitule 
« Sports ». Un signal est alors genere, comprenant la valeur « key_code » 

15 correspondant a cette touche. Le dispositif de traitement 25 determine alors le 
numero de programme et I'identifiant du sous-titre correspondant a cette valeur 
« key_code », grace a la table de lien associee au sous-titre interactif comprenant 
I'element 31. Dans i'exemple de la table de lien du tableau 2, le numero de 
programme et I'identifiant de ce sous-titre sont : 

20 page_PID = 0xA5 

page_ID = 0x503 

Le dispositif de traitement 25 decode alors tous les sous-titres ayant 
pour numero de programme la valeur 0xA5, jusqu'a ce qu'il decode le sous-titre 
ayant I'identifiant 0x503. Ce sous-titre est alors affiche a I'ecran et correspond a 

25 I'element de contenu interactif 32 intitule « Sports ». Cet element de contenu 
interactif est egalement une page permanente. 

L'utilisateur accede ensuite a I'element de contenu interactif 33 
intitule « Joueurs », en activant la touche « 3 » de sa telecommande. Cet element 
de contenu interactif comprend des marqueurs permettant d'identifier des joueurs 

30 d'une competition sportive, afin de permettre a I'utilisateur d'obtenir des 

informations sur un des joueurs marques. Les marqueurs sont identifies par un 
num6ro, de 1 a 4 dans cet exemple. Cet element de contenu interactif 33 est 
superpose a un contenu audiovisuel representant ia competition sportive, et les 
marqueurs se deplacent a I'ecran en meme temps que les joueurs marques. Par 

35 consequent, le sous-titre interactif comprenant cet element de contenu interactif 
n'est pas une page permanente, mais comprend une succession de pages, chacune 
etant caracterisee par un instant auquel elle est afflchee et un instant auquel elle 
cesse d'etre affichee. Un tel sous-titre n'est done pas transmis en carrousel, mais est 
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transmis en synchronisation avec le contenu audiovisuel representant la competition 
sportive. 

Le sous-titre interactif comprenant I'element de contenu interactif 33 
comprend une table de lien. Dans I'exemple de la figure 3, I'utilisateur active la 
5 touche « 1 » de sa telecommande afin d'acceder a des informations concernant le 
joueur marque par le marqueur identifie par le numero 1, lesdites informations etant 
comprises dans I'element de contenu interactif 34. 

Le verbe « comprendre » et ses conjugaisons doivent etre interpretes 
10 de fagon large, c'est a dire comme n'excluant pas la presence non seulement 
d'autres elements que ceux listes apres ledit verbe, mais aussi d'une pluraiite 
d'elements deja listes apres ledit verbe et precedes du mot « un » ou « une ». 
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Revendications 

- 1 PracedA.paur.l'af£lctxagfi j&au mains, luii&ment d'uoj:ontenu jnteractif 

5 sur un ecran destine a afficher des donnees transmises dans un format de television 
numerique comprenant des sous-titres, grace a une interface de commande 
comprenant une pluralite d'entrees, ledit procede etant caracterise en ce qu'un 
element du contenu interactif est compris dans un sous-titre interactif, un sous-tltre 
interactif etant associe a une table de lien indiquant au moins une correspondance 

10 entre une entree de I'interface de commande et un autre sous-titre, I'affichage d'un 
sous-titre a partir d'un sous-titre interactif etant effectue en activant I'entree de 
I'interface de commande correspondant a ce sous-titre. 

2. Procede selon la revendication 1, caracterise en ce que le format de 
15 television numerique est ie format DVB et les sous-titres interactifs sont des sous- 

titres DVB, 

3. Procede selon la revendication 1, caracterise en ce qu'au moins un 
des elements du contenu interactif est une page permanente, ladite page 

20 permanente etant definie par un type de page particulier. 

4. Procede selon la revendication 3, caracterise en ce que ladite page 
permanente est transmise en carrousel. 

25 5. Dispositif audiovisuel pour la conception d'un contenu interactif dans 

un format de television numerique comprenant des sous-titres, ledit dispositif 
audiovisuel comprenant des moyens pour inserer le contenu interactif dans des 
sous-titres interactifs et des moyens pour associer a un sous-titre interactif une 
table de lien indiquant au moins une correspondance entre une entree de I'interface 

30 de commande et un autre sous-titre. 

6. Systeme de traitement de donnees transmises dans un format de 

television numerique comprenant des sous-titres, ledit systeme de traitement 
comprenant des moyens pour decoder au moins un sous-titre interactif comprenant 
35 un element d'un contenu interactif, un sous-titre interactif etant associe a une table 
de lien indiquant au moins une correspondance entre une entree d'une interface de 
commande et un autre sous-titre, et des moyens pour afficher sur un ecran un sous- 
titre en fonction d'une entree de I'interface de commande. 
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7. Systeme de traitement de donnees selon la revendication 6, ledit 

systeme de traitement comprenant en outre des moyens de stockage d'au moins un 
element du contenu interactif. 

5 8. Dispositif recepteur decodeur pour television comprenant un systeme 

de traitement selon Tune des revendications 6 ou 7. 

9. Reseau de communication comprenant au moins un emetteur apte a 
envoyer des signaux representant au moins un contenu interactif, un reseau de 

10 transmission, un recepteur apte a recevoir les dits signaux et un systeme de 
traitement de donnees selon la revendication 6. 

10. Signal de television numerlque comprenant des elements d'un contenu 
interactif sous forme de sous-titres interactifs, un sous-titre interactif etant associe a 

15 une table de lien indiquant au moins une correspondence entre une entree d'une 
interface de commande et un autre sous-titre. 
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